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RETURN TO EUROPE 

1.0 INTRODUCTION: 

RETURN TO EUROPE est un disque de donn6es pour KICK OFF 2, it 
vousfaudra done le disque-programmepour charger le programme. 

Return To Europe vous propose de participer £ trois competitions 
Europ^ennes tr6s importantes: la coupe de I'U.E.F.A, la coupe des 
clubs vainqueurs de coupe et ia coupe d'Europe. Les trois 
competitions se ressemblent, elles se deroulent neanmoins d un 
degr6 de difficult^ different: la coupe de T U.E.F.A. est la plus facile 
et la coupe d'Europe est la plus difficile. 

II y a 32 6quipes qui participent aux competitions et vous avez la 
possibilite de modifier les noms des 6quipes, de choisir les maillots 
de l'6quipe qui report et ceux de I6quipe qui se d£place. Vous 
pouvez dgalement charger une equipe de PLAYER MANAGER ou 
une 6quipe dedeux autres disques de donnees: Giants of Europe et 
Super League. 

2.0 LE CHARGEMENT: 

AMIGA: inserez le disque "RETURN TO EUROPE" dans le lecteur 
lorsque I'ordmateur vous demande le Workbench. 

ATARI ST: ins6rez le disque "RETURN TO EUROPE "dans le lecteur 
puis allumez I'ordmateur. Suivez les instructions d ecran. 

3.0 LE MENU PRINCIPAL: 

3.1 UN MATCH SIMPLE: vous pouvez sdlectionner deux 6quipes 
parmi 32 gquipes. Utilisez le joystick pour s6lectionner T6quipe 
puis appuyez sur le bouton de tir Un match simple peut etre jou6 
de 1 ^ 4 joueurs. Reportez vous au chapitre. 4.0 pour de plus 
amples details. 
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3.2 LES OPTIONS: une fois que vous avez ddfini les options, 
elles resteront actives jusqud ce que vous les mod if iez. Select ionnez 
les options avant de quitter le menu principal. Les options 
modifient lenvironnement du jeu et conf&rent vari6t§ de jeu. Les 
conditions par ddfaut seront mises en Evidence. 

3.21 LE TERRAIN: il y a quatre types de terrains diff6rents. 
Vous pouvez charger quatre autres terrains £ partir du disque 
"FINAL WHISTLE" grace £ I'option "AUTRES TERRAINS", les 
terrains ont des caracteristiques diff6rentes qui affecteront le 
rebond de la balle et les aptitudes des joueurs. 

3.22 LA DUREE: vous pouvez choisir unedur6ede2 x 3, 2 x5,2 
x 10 et 2 x 20 minutes. 

3.23 LE VENT: vous pouvez chotsir quatre conditions: OFF 
(aucun vent), un vent faible, moyen ou fort. 


LES EFFETS: OUI ou NON 

Les effets vous permettent de changer la trajectoire de la balle 
apr&s le tir. Vous ne disposez que d un temps tres court pour 
modifier la direction en actionnant le joystick. 

3.24 LE NIVEAU DU GARDIEN DE BUT: NORMALE - MOYEN 
- FACILE 

Le n iveau d'aptitudedu gardien de but peutetre modify inddpendamment 
de I'aptitude de I'gquipe. Si vouschoisissez un niveau facile pour le 
gardien de but, vous aurez des scores plus sieves. 

3.25 LE NIVEAU DU JEU: NORMAL * FACILE 

L'option "FACILE" ralentit I option de jeu d'environ 20% mais 
n'affecte ni les qualit£s ni les aptitudes des joueurs. 

3.26 LE CHARGEMENT DES EQUIPES DE LIGUE: 

Cette option sert a charger des dquipes a partir du disque de 
donn^es "Super League”: 
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3.3 LA COUPE DE L'U.E.F.A: 32 £quipe$ participent £ ce 
tournoi. II y a automatiquement un match aller et un match retour. 

3.31 Lorsque l'6cran s'affiche, toutes les equipes sont controlees 
par I'ordinateur. Lorsqu'une equipe controlee par ordinateur joue 
contre autre 6quipe controlee par I'ordinateur, les r£sultats 
probables du match s'affichent £ I'^cran. Plusieurs options sont 
disponibles pour chaque equipe. Pour y acceder, mettez le nom de 
l'4quipe en Evidence puis appuyez sur le bouton de tir. Les options 
suivantes s’afficheront: 

3.32 JOYSTICK: permetded6sactiver le controle par ordinateur 
et de choisir le controle joystick. L'gquipe controlee par le joueur 
sera mise en Evidence. 

3.33 COMPUTER: permute le controle joystick au controle par 
ordinateur. 

3.34 LE CHARGEMENTDE TACTIQUES: 

Les tactiques s affichent sur l‘6cran de selection de I'^quipe. Ces 
tactiques peuvent etre remplacees par des tactiques de ia barque 
de tactiques du disque programme ou du disque "Winning 
Tactics'. 

Pour charger des tactiques £ partir du disque "Winning Tactics”, 
select ion nez I option "AUTRES TACTIQUES" sur T^crande selection 
des tactiques. 

REMARQUE: Vous ne pourrez charger que des tactiques doubles. 

3.35 DESIGN DU MAILLOT: vous avez la possibility de cr£er 
des maillots des Equipes. 

REMARQUES: si les deux Equipes qut jouent sur le terrain ont la 
meme couleur, I equipe qui se deplace adopters la couleur 
blanche. Si r^quipequi report esten blanc. Lequipequi sedeplace 
adopters la couleur rouge. 

3.36 LECHARGEMENTD'UNE EQUIPE DE PLAYER MANAGER: 

cette optin vous permet de charger une equipe de Player Manager. 



3.37 IE CHARGEMENT D'UNE EQUIPE: cette option vous 
permet de remplacer une equipe existante par une equipe de 
GIANTS OF EUROPE. 

3.38 L'EDITION D’UNE EQUIPE: editez le nom de l'6quipe au 
clavier et appuyez sur la touche RETURN. 

REMARQUE: GIANTS OF EUROPE est un disque de donn^es 
pour KICK OFF 2, il sortira en novembre 1991. 

3.39 LES OPTIONS: 

Lorsque lecran saffiche, les options suivantes s'aff ichent en bas 
de lecran, 

CONTINUE: le match. 

ROUND: pour acceder a la serie de matches suivante. 

LOAD: pour charger une competition sauvegardee prealablement, 
QUIT: retour au menu principal. 

Une fois que la competition a commence. I'option ROUND" est 
remplacee par I'option "SAVE". 

SAVE: sauvegarde de la competition. 

REMARQUE: il vousfaudra un disque ddje formate pour sauvegarder 
la competition. Consultez le manuel de f'utilisateur de votre 
ordinateur pour le formatage. 

3.4 LA COUPE DES VAINQUEURS DE COUPE: la coupe des 
vainqueurs de coupes comprend dgalement des matchs aller et 
des matchs retour jusqu'au match final du tournoi. S'il y a egalite e 
la fin du match, vous jouerez des prolongations. S'il y a toujours 
egalite e la fin des prolongations, la decision se fera aux penaltys. 

Le niveau d'aptitude de ce tournoi est plus eieve que celui de la 
coupe de I'U.E.F.A. 

3.41 Toutes les options expliquees au 3.3 restent valables. 
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3.5 LA COUPE D'EUROPE: les regies sont les memesque pour 
la coupe des vainqueurs de coupe. Toutes les options expliquttes 
au 3.3 restent valables. 

4.0 LES OPTIONS POUR UN MATCH SIMPLE 

Un match simple peut etre jou6 par un 4 quatre joueurs. Si vous 
etes plus de deux joueurs, il vous faudra un adaptateur. Si deux 
joueurs se liguent contre I'ordinateur ou contre un autre joueur ou 
bien encore contre deux joueurs! 

Le joueur N 1 peut controler le joueur pr&s du ballon ou rester en 
position. Le joueur N.2 peut rester en position sur le terrain comme 
gardien de but. 


1991 ANCO SOFTWARE LTD, programme par Dini Dino 
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